
 

A profecia do Dragão Esmeralda 

 
Informações Adicionais: 

Este texto foi escrito em fonte Baskerville Old 

Face tamanho 12, espaçamento simples e margens 

de 1,3 cm. 

O texto ocupa aproximadamente uma página A4 

 

Geração Automática: 

Este texto foi gerado automaticamente por um 

modelo de linguagem artificial. Ele foi criado para 

fins de demonstração e pode ser adaptado à sua 

necessidade. 

 

Proposta: 

Estágio recomendado: 1 a 4. 

Número de personagens: 3 a 5. 

 

Capítulo 1: O Chamado 

 

Em Eldoria, Anya, uma jovem plebeia, anseia por 

aventuras. Um dia, na floresta, encontra um 

amuleto de jade em forma de dragão. Ao tocá-lo, 

uma voz ecoa em sua mente, revelando uma 

profecia: 

 

"Quando a estrela cadente cruzar o céu, 

Um guerreiro de alma pura despertará. 

Com o poder do Dragão Esmeralda em seu 

punho, 

Libertará o reino das sombras e trará paz ao 

mundo." 

 

A profecia é clara: Anya é a escolhida. 

Determinada a cumprir seu destino, ela parte em 

busca do Dragão Esmeralda. 

 

Capítulo 2: A Jornada Perigosa 

 

A jornada de Anya é árdua. Ela enfrenta bandidos, 

bestas e armadilhas. Em cada passo, aprimora suas 

habilidades com arco e flecha, força e liderança. 

 

No caminho, faz amizade com o mago Merlino, a 

guerreira elfa Elora e o anão ferreiro Durin. 

Juntos, superam desafios inimagináveis. 

 

 

 

 

Capítulo 3: O Encontro com o Dragão 

 

Após semanas, chegam à Caverna do Dragão 

Esmeralda. A entrada é protegida por um portal 

mágico que só se abre para um coração puro. 

 

Anya, com o amuleto de jade, aproxima-se do 

portal e proferiu as palavras da profecia. O portal 

se ilumina e revela um caminho que leva ao 

interior da caverna. 

 

Ao adentrar, Anya se depara com o Dragão 

Esmeralda, uma criatura majestosa com escamas 

verdes brilhantes e olhos que emanam sabedoria 

ancestral. O Dragão, reconhecendo a pureza de 

alma de Anya, concede-lhe a espada lendária 

Escama de Esmeralda, imbuída de poderes 

mágicos. 

 

Capítulo 4: A Batalha Final 

 

Com a espada Escama de Esmeralda em mãos, 

Anya e seus companheiros partem para enfrentar o 

Lorde das Sombras, um ser maléfico que domina 

o reino com punho de ferro. A batalha é épica e 

sangrenta, mas no final, a bravura e a determinação 

de Anya prevaleceram. 

 

O Lorde das Sombras é derrotado e o reino de 

Eldoria é libertado da tirania. Anya, agora 

conhecida como a Guerreira do Dragão 

Esmeralda, torna-se rainha e governa com 

sabedoria e justiça, garantindo paz e prosperidade 

para seu povo. 

 

Fim da Aventura 

 

Observações: 

 

A aventura pode ser expandida e modificada de 

acordo com sua preferência. 

Utilize sua criatividade para criar um mundo de 

fantasia medieval rico em detalhes e aventuras 

emocionantes. 



 

Informações adicionais 

 
 

Estatísticas 

Nome Est. Def EF EH Ataque L M P 100 75 50 25 RF RM VB 

Goblin 

Senhor 

das 

Garras  

2 M2 8 14 
Gládio 6 5 1 13 10 7 4 

2 2 12 
Lança leve 7 3 2 13 10 7 4 

Técnicas de combate: Ações Furtivas(4), Escalar Superfícies(3), Montar Animais(3), Usar os Sentidos(5) / Ataque Oportuno(5), 

Carga Montada(2), Centaurizar(5), Combate Montado(2), Esquiva(4), Imprevisibilidade(5), Postura Ofensiva(4), Resistência à Dor(2) 

Magias e poderes especiais: (karma= 0) Empatia Animal 5 uma vez por dia (só funciona com lobos ou Ferais) e Elo Animal 4 uma 

vez por dia (limitado a apenas um animal). 

Atributos: INT(0), AUR(0), CAR(-1), FOR(1), FIS(0), AGI(2), PER(3) 

Goblin 

Mago 

Médio  

6 L1 7 42 Punhal 10 5 4 8 6 4 2 6 9 12 

Técnicas de combate: Ações Furtivas(8), Escalar Superfícies(7), Persuasão(6), Usar os Sentidos(8) / Esquiva(7) 

Magias e poderes especiais (karma = 18): Raio Elétrico (3), Invisibilidade (6), Transformação (2) e Telecinese (3), Alucinação (4), 

Ilusões (3), Pseudomatéria (4). 

Atributos: INT(2), AUR(3), CAR(0), FOR(0), FIS(0), AGI(1), PER(0) 
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